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CHARAKTERISTIKA SKOLY
Zakladni Skola a materska Skola ANGEL v Praze 12 se nachazi v klidné a dopravné
snadno dostupné lokalité Modran, v blizkosti lesoparku Kamyk.
Jsme Skolou sidlistni a vyuzZivame pét objektu: budovy Hasova (tfidy matefské
Skoly), Mladenovova (pfipravna tfida, tfidy prvniho stupné, Skolni druZina),
Rakovského (tfidy prvniho stupné, $kolni druzina), Angelka (tfidy MS) a Angelovova
(tfidy prvniho i druhého stupné, jidelna, télocvi¢ny, odborné ucebny, komunitni
centrum a skolni druzina).
Vénujeme se détem od tfi do patnacti let s ohledem na jejich rozdilné individualni
potieby.
Ve Skolnim roce 2023/2024 je ve Skole zapsano 949 zaku, z toho 22 zaku plini
povinnou Skolni dochazku zvlastnim zpusobem podle paragrafu 38 Skolského
zakona. 13 déti navstévuje pfipravnou tfidu zakladni Skoly. Na Skole pracuje celkem
85 pedagogickych pracovniku.
Jsme Skolou komunitni, fakultni a Skolou podporujici zdravy Zivotni styl. Klademe
velky dliraz na jazykové vzdélani déti. Od Skolniho roku 2007/2008 je nasSe $kola
zafazena do sité bilingvnich Skol. Jsme zapojeni do fady dlouhodobych projekti:
TACR — Inovace zavéreéného hodnoceni zakd zakladni koly ve vazbé na komplexni
rozvijejici hodnoceni, Svétova Skola, tréninkova Skola Ucitele nazivo, Skutecné
zdrava $kola, Ugime se spolu (SbS), ZEMEMY - projekt MC Praha 12 zaméfeny na
integraci cizinck a Zdravé mésto Praha - projekt zaméfeny na prevenci
patologickych jevi (MHMP UZ). Déale jsme soudasti Systémové podpory vyuky CJ,
Podpory integrace s cizinci (grant MC Prahy 12) formou realizace ptiméstského
tabora, Rozvojového programu na podporu zaka s OMJ (MHPP), Obédu pro vSechny
(MHMP) a dal$ich projektd vramci vyzvy MSMT Podpora $kol formou projektd
zjednoduseného vykazovani.
Vzdélavani zajiStujeme podle moznosti Skoly vdemi formami, které umoznuje Skolsky
zakon a provadéci predpisy, z hlediska vyucCovaciho prostiedi vzdélavanim v
prostorach Skoly i mimo né€, zejména na Skolach v pfirodé, zotavovacich akcich ve
zdravotné priznivém prostfedi, vyjezdech do zahrani€i, exkurzich, vychazkach,
plavani a dalSich akcich souvisejicich s vychovné vzdélavaci cinnosti $koly.
Podminky, obsah a organizacni zajisténi mimoskolnich akci jsou konkretizovany v

dil€ich planech pro tyto akce.



Nasim cilem je, aby od nas odchazeli zaci, ktefi jsou schopni se celozivotné
vzdélavat, tymové spolupracovat, umét vyhledavat a zpracovavat informace, byt
kreativni a flexibilni. UCime své Zaky toleranci, ucté k lidem, k lidskym vytvorim i k
prirodé, ochoté pomoci tam, kde je to potfeba, a pfijimat zodpovédnost za své

jednani.



Ucebni plany 2023/2024

Ucebni pldn 1.stupen — ZAS

Nazev pfedmétu /Rocnik | 1. | 2. | 3. | 4. | 5. Celkem
Cesky jazyk (véetné 8 |8 8 | 7 | 8 39 (6 z disp.)
Komunikace)

Anglicky jazyk 2 2 3 3 3 13 (4 z disp.)
Matematika 4 4 4 5 5 22 (2 z disp.)
Informatika - - - 1 1 2
Clovék a svét 2 | 2121|313 12 (1 z disp.)
Hudebni vychova 1 1 1 1 1 5

Vytvarna vychova 1 1 2 2 1 7 12
Télesna vychova 2 2 2 2 2 10
Clovék a svét prace 1 (1|1 ]1]1 5

My ve svété - - 1 1 1 3 (3 z disp).
Tydenni pocet hodin 21 (21 | 24 | 26 | 26 118 (16 z disp.)
Poznamky:

Vyuziti disponibilni ¢asové dotace:

6 hodiny — posileni ¢asové dotace vzd€l. oboru ¢esky jazyk — posilit komunika¢ni vychovu
4 hodiny — posileni ¢asové dotace vzdél. oboru cizi jazyk v 1. a 2. ro¢niku

2 hodiny — posileni ¢asové dotace vzdg€l. oboru matematika

1 hodina — posileni ¢asové dotace vzdél.oboru ¢as

3 hodiny — posileni k realizaci prufez. témat vytvofenim pfedmétu My ve svété

16 hodin



CHARAKTERISTIKA
PREDMETU



CHARAKTERISTIKA PREDMETU CESKY JAZYK

OBSAHOVE VYMEZENI

V predmétu Cesky jazyk vedeme Zaky predevsim:

e k pochopeni jazyka jako prostfedku historického a kulturniho vyvoje

e ke vhodné mezilidské komunikaci

e ke srozumitelnému vyjadfovani na zakladé osvojovani si spisovné podoby jazyka

e k vytvareni ¢tenarskych navyku

e k ziskavani schopnosti formulovat vlastni nazory a interpretovat je

e Kk samostatné tvofivosti

e Kk pochopeni jazyka jako nastroje ziskavani informaci a jako nastroje
celozivotniho vzdélavani

e rozvijeni pozitivniho vztahu k mnohojazy€nosti a respektovani kulturni

rozmanitosti

Obsah vzdélavaciho oboru:
1. komunikacni a slohova vychova
2. jazykova vychova

3. literarni vychova

ORGANIZAENi A CASOVE VYMEZENI

Vyuka Ceského jazyka probiha v 1. az 3. roéniku v blocich gramotnosti, centrech
aktivit, v projektech i vramci ITV. Ve 4. a 5. ro¢niku navazuji samostatné hodiny
Ceského jazyka.

V roénicich prvniho stupné probiha vyuka Ceského jazyka v dotaci 39 hodin.

STRATEGIE, KTERYMI ROZViJIME KLICOVE KOMPETENCE

Kompetence k u€eni
e prace s textem ,vyber, vysvétli, charakterizuj, porovnej, posud, roztfid do skupin®

e metody kritického mysleni



kooperativni metody prace (projektové vyu€ovani, skupinova prace)

prace s medialni technikou

rizné formy zjiStovani urovné znalosti, dovednosti

exkurze, diskuse

Kompetence k feseni problém

e analyza informaci

skupinova prace

modelové situace

projektové vyucovani

samostatné feSeni problému, diskuse

Kompetence komunikativni

e prezentace vysledkl vlastni prace

¢ modelové situace, sociodrama, hrani roli
¢ hodnoceni a sebehodnoceni

e skupinova prace

e diskuse

e improvizované rozhovory

¢ verbalni analyza textu

e kooperativni metody uceni

e prace se Skolni medialni technikou

Kompetence socialni a personalni

simulace Zivotnich situaci

skupinova prace (rozdéleni roli ve skupiné, zodpovédnost)

diskuse

aktivity vedouci k respektu a toleranci odlidnosti a rozdilnych nazord druhych

uceni sluzbou

Kompetence obéanské
e prace s textem

e diskuse



komentar k aktualnim politickym udalostem

metody kritického mysleni

Kompetence pracovni

zadavani problémovych ukolu
dodrzovani stanovenych terminu

vedeni k dodrZovani pfedem domluvenych pravidel a postupt

vedeni k vyuzivani vSech dostupnych pracovnich pomuicek

prace s riznymi informacnimi prameny

hodnoceni a sebehodnoceni

Kompetence digitalni

davani zakam prostor ke &teni elektronickych textd s hlubSim porozuménim,
vCetné porozuméni vyznamu obraznych symbolu (piktogram)

vedeni zakul ke zjisténi, které Ctenarské strategie jsou vhodné i pro digitalni éteni,
a k vyuzivani grafickych organizéru pro tfidéni a usporadani informaci

uceni zaku vyuzivat navigace v riznych prostfedich obrazovky (napf. Sipky,
mapy stranek, nelinearni navigace)

kladeni dlrazu na hodnoceni davéryhodnosti digitalnich informaci, které zaci
vyhledaji, a na ovéfovani informaci z vice zdroju

podporovani zaku v ziskani dovednosti a navyku spojenych s psanim na
dotykovém displeji a v orientaci v rozloZeni jednotlivych znaku, velkych a malych
pismen, Cislic a symbolU na klavesnici vedeme zaky k dodrzovani zakladnich
hygienickych navyku pfi praci s digitalnimi technologiemi

uceni zaku vybirat vhodné technologie s ohledem na zvoleny format sdéleni
(SMS, e-mail, chat) a pro sdileni vysledk( samostatné nebo spolecné prace
motivovani zakul k tvorbé pfibéhu prostfednictvim digitalniho storytellingu
umoznéni zakim vyuzivat online slovniku (slovnik spisovné &estiny, slovnik
cizich slov)

vedeni zaku k odliSeni vlastniho a ciziho obsahu, k vnimani problematiky

autorstvi



CHARAKTERISTIKA PREDMETU ANGLICKY JAZYK

OBSAHOVE VYMEZENI

V pfedmétu Anglicky jazyk vedeme zaky predevsim:

k rozvijeni produktivnich, receptivnich a interaktivnich feCovych dovednosti
(samostatny ustni projev, psany projev, ¢teni, poslech a rozhovory) a jazykovych
prostfedku (gramatika, slovni zasoba, vyslovnost a pravopis).

k efektivni komunikaci v mezinarodnim méfitku

k chapani jazyka jako prostfedku ke zvySeni mobility jednotlivcd v osobnim i
profesnim Zivoté

k poznavani a chapani odliSnosti kultur, a tim k toleranci

ORGANIZACNIi A CASOVE VYMEZENI

Pfedmét Anglicky jazyk realizujeme ve vSech rocCnicich prvniho stupné.

Na 1. stupni ¢ini Casova dotace pfredmétu Anglicky jazyk 13 hodin.

Predmét Anglicky jazyk realizujeme ve 45ti minutovych vyucovacich jednotkach.

STRATEGIE, KTERYMI ROZViJIME KLICOVE KOMPETENCE

Kompetence k u€eni

¢teni textu s porozuménim

pouzivame metody kritického mysleni

kooperativni metody prace (projektové vyu€ovani, skupinova prace)
riizné formy zjistovani arovné znalosti, dovednosti

navstévy kulturnich instituci

tvorfivé psani

aktivity zaméfené na rozvoj poznani viastniho stylu u€eni

Kompetence komunikativni

prezentace vysledku vlastni prace

modelové situace, hrani roli



e hodnoceni a sebehodnoceni

e skupinova prace

e dramatizace textu, improvizované rozhovory

e mluvni cviCeni na zadané téma

e reprodukce textu

e kooperativni metody uceni

e metody kritického mysleni

e vyuziti informacnich a komunikaénich technologii pro u€innou komunikaci s

okolnim svétem (e-malil, internet)

Kompetence socialni a personalni
e simulace Zivotnich situaci
e skupinova prace (rozdéleni roli ve skupiné, zodpovédnost)

e hodnoceni a sebehodnoceni

Kompetence k feseni problém
e skupinova prace
¢ modelové situace

e projektové vyucovani

Kompetence obéanské
e kooperativni metody uceni
o metody kritického mysleni

e prace s materidly zaméfenymi na multikulturni a environmentalni témata

Kompetence pracovni
e dodrzovani stanovenych terminu
e zapojeni zaku do procesu formulace vyukovych cil(, planovani, hodnoceni,

sebehodnoceni

Kompetence digitalni
e motivovani zakd k vyuzivani programu, aplikaci a webovych stranek pro

osvojovani slovni zasoby a spravné vyslovnosti



vedeni zakl k vyuzivani on-line aplikaci pro seznameni s redliemi, které se tykaiji
probiranych témat
vedeni zaku k dodrzovani zasad bezpecnosti pfi praci s on-line aplikacemi a

zasad ochrany osobnich udaiju



CHARAKTERISTIKA PREDMETU MATEMATIKA

OBSAHOVE VYMEZENI

V pfedmétu Matematika vedeme Zaky predevsim:
e k Cinnostem, které posiluji matematickou predstavivost
e k uziti matematiky v realnych situacich

e Kk posilovani dovednosti, které umozni orientaci v praktickém zivoté.

Obsah pfedmétu je rozdélen do &tyF tematickych okruh:
1. Cisla a pogetni operace
2. Zavislosti, vztahy a prace s daty
3. Geometrie v roviné a prostoru
4

. Nestandardni aplikaCni ulohy a problémy
ORGANIZAENi A CASOVE VYMEZENI

UCivo Matematiky realizujeme v ramci ITV ve dvou formach, v 1. az 3. ro¢niku v
ramci gramotnosti a v centrech aktivit nebo v projektech. Ve 4. a 5. ro¢niku navazuji i
samostatné hodiny matematiky.

Pfedmét Matematika je obsazen ve vSech ro¢nicich prvniho stupné v celkové Casové
dotaci 22 hodin.

STRATEGIE, KTERYMI ROZVIiJIME KLICOVE KOMPETENCE

Kompetence k uéeni
e vybirani uloh, které vedou k vyuzivani vhodnych zplUsobu, metod, strategii pro
feSeni uloh
e zadavani vicekrokovych uloh, které vedou k planovani
e diskuse, zdavodnovani
e vysvétlovani, pouzivani, pfifazovani pojma a symbolu
e vedeni k hledani, vysvétlovani a napravé chyb
e prace s textem, Cteni textu s porozuménim

e kooperativni metody prace (projektové vyu€ovani, prace ve skupiné)



e metody kritického mysleni

Kompetence k feseni problému

e zadavani problémovych uloh, modelovych situaci vedoucich k hledani
vlastniho usudku a odhadu

e podpora hledani podstaty problému (analyza), hledani pfi€in, logiky, davani
véci do souvislosti (syntéza)

e veést k objevovani riznych variant feSeni

e podpora hledani a napravy chyb, ovéfovani si spravnosti vysledku

e kladeni cilenych otazek, odpovédi na zadané otazky, diskuse

e dovednost vyslovovat hypotézy na zakladé zkuSenosti nebo pokusu

Kompetence komunikativni
e podpora vyjadfovani a formulace myslenek a nazorl v logickém sledu, stru¢né
ajasné
e vedeni k obhajobé na zakladé vécnych argumentl svého nazoru
e kooperativni metody, metody kritickeho mysleni
e porozuméni riznym typim textu
e vedeni k tvorbé a formulaci vlastnich uloh
e podpora struéného a jasného zduvodriovani svych tvrzeni

e skupinova prace, vysvétlovani postupu, hledani chyb

Kompetence socialni a personalni
e simulace Zivotnich situaci
e spoluprace ve skuping, uplatnéni, zodpovédnost, tvarci pristup
e sebehodnoceni a pfijimani kritiky i pochvaly

e rozvijeni davéry ve vlastni schopnosti a moznosti feSeni tloh

Kompetence obéanské
e Ulohy, které feSi pracovni vztahy, spoleCenské vztahy

e projektové vyucCovani



Kompetence pracovni
e zadavani problémovych a dlouhodobych uloh nacviCujicich vytrvalost a
systemati¢nost
e rozvijeni systematicnosti, vytrvalosti
e dodrzovat pravidla, terminy
e zadavat ulohy s podnikatelskym zamérem
e planovani, hodnoceni, sebehodnoceni

e rozvijeni schopnosti sebekontroly

Kompetence digitalni

e uceni Zaku rozliSovani riznych symbold, porozuméni jejich vyznamu (napf.
znacky, piktogramy, Sipky), odliSovani symboll s jednoznaénym a
nejednoznaénym vyznamem

e vedeni zaku k posouzeni uplnosti dat s ohledem na feSeny problém, k
dohledavani chybéjicich informaci potfebnych k feSeni uloh nebo situaci v
doporuc€enych on-line zdrojich a k ovéfovani informaci z vice zdroju

e motivovani zakud k vyuziti digitalnich technologii v situacich, kdy jim jejich
pouziti usnadni ¢innost (napf. pfevedeni udaju z tabulky do diagramu v
tabulkovém procesoru)

e kladeni ddrazu na pouzivani kalkulatoru, napf. pfi provadéni kontroly odhadu



INFORMATIKA



CHARAKTERISTIKA PREDMETU INFORMATIKA

OBSAHOVE VYMEZENI

Cilem pfedmétu informacni a komunikacéni technologie je:

e naucit Zaky pouzivat souCasné a dostupné technické i programove prostfedky

¢ vyuzivat aplikaCni programové vybaveni pocCitaCe, a to nejen pro uplatnéni se
v praxi ale i pro potfeby dal§iho vzdélavani.

e naucit Zaky pracovat s informacemi a komunikacnimi prostfedky

e spravné se orientovat pfi FeSeni problému spojenych s vyuzivanim prostfedku
ICT a komunikovat pomoci internetu

e pracovat s textem, tabulkami, databazemi, grafikou a za pomoci vhodnych
prostfedkd se naucit prezentovat tyto dovednosti

¢ naucit se pracovat s modernimi vyukovymi prostredky a optimalné vyuZzivat

moznosti internetu pro ziskavani dalSich znalosti a potfebnych informaci

UcCivo je rozdéleno do tematickych celku takovym zpusobem, aby na sebe logicky
Skola klade dlraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich pfedmétech, k tomu

pfispiva informatika svym specifickym dilem.

OBSAHOVE A ORGANIZACNi VYMEZENiI PREDMETU (SPECIFICKE
INFORMACE O PREDMETU)

Vyuka probiha na pocitaich v pocCitacové ucebné s pfipojenim k internetu. Néktera
témata probihaji bez pocitace.V fadé Cinnosti preferujeme praci zaku ve dvojicich u
jednoho pogitade, aby dochazelo k diskusi a spolupraci. Zak nebo dvojice pracuje
individualnim tempem. Vyuka je orientovana Cinnostné, s aktivnim zakem, ktery
objevuje, experimentuje, ovéfuje své hypotézy, diskutuje, tvofi, fesi problémy,

spolupracuje, pracuje projektoveé, konstruuje své poznani.



Pro vyuku jsou zakoupené nasledujici pomucky:

roboticka pomucka BeeBot set (10 zaku 1 set)

robotickd pomucka Ozobot bit (na 2 Zaky 1 robot)

roboticka stavebnice VEX IQ (na 5 zakl 1 stavebnice)

vzdélavaci software Scratch

vzdélavaci software Psani hravé (psani vSemi deseti, tfidni licence)
vzdélavaci software MIT app Inventor

vzdélavaci software Tinkercad (3D Design + 3D Tisk)

ORGANIZACNI A CASOVE VYMEZENI

Pfedmét Informatika je realizovan v rozsahu:

1 hod. tydné v 4. ro¢nik

1 hod. tydné v 5. ro¢nik

1 hod. tydné v 6. ro¢nik

1 hod. tydné v 7. ro¢nik

1 hod. tydné v 8. ro¢nik

STRATEGIE, KTERYMI ROZVIiJIME KLICOVE KOMPETENCE

Kompetence k u€eni

vybira a vyuziva pro efektivni u¢eni vhodné zpusoby, metody a strategie
planuje, organizuje a fidi si vlastni u€eni

projevuje ochotu

vyhledava a tfidi informace a na zakladé jejich pochopeni, propojeni a
systematizace je efektivné vyuziva v procesu

samostatné pozoruje a experimentuje, ziskané vysledky porovnava, kriticky
posuzuje a vyvozuje z nich zavery pro vyuziti v budoucnosti

poznava smysl a cil uCeni

ma pozitivni vztah k u¢eni

posoudi vlastni pokrok a urCi pfekazky Ci problémy branici ueni

naplanuje si, jakym zplsobem by mohl své uceni zdokonalit



e kriticky zhodnoti vysledky svého uc€eni a diskutuje o nich

Kompetence k feseni problému

e vnima nejruznéjsi problémové situace ve Skole zaroven i mimo ni

e rozpozna a pochopi problém, pfemysli o nesrovnalostech a jejich pfi€inach

e promysli a naplanuje zpusob FeSeni problému a vyuzZiva k tomu vlastniho
usudku a zkuSenosti

¢ vyhleda informace vhodné k feSeni problému, nachazi jejich shodné, podobné
a odliSné znaky

e vyuziva ziskané védomosti a dovednosti k objevovani riznych variant feseni,
nenecha se odradit pfipadnym nezdarem a vytrvale hleda konec¢né feSeni
problému

e samostatné fesSi problémy

e voli vhodné zpUsoby feSeni

e uziva pfi feSeni problému logické, matematické a empirické postupy ovéfuje
prakticky spravnost feSeni problému a osvédCené postupy aplikuje pfi feSeni
obdobnych nebo novych problémovych situaci

¢ sleduje vlastni pokrok pfi zdolavani problému.

Kompetence komunikativni

e formuluje a vyjadfuje své mysSlenky a nazory v logickém sledu

e vyjadfuje se vystizné, souvisle a kultivované v pisemném i ustnim projevu

e rozumi riznym typum textll a zaznamu, obrazovych materialt, bézné
pouzivanych gest, zvukul a jinych informaénich a komunikacnich prostfedka,
pfemysli o nich, reaguje na né a tvofivé je vyuziva ke svému rozvoji a k
aktivnimu zapojeni se do spoleCenského déni

e vyuziva informacni a komunikaéni prostfedky a technologie pro kvalitni a

udinnou komunikaci s okolnim svétem

Kompetence pracovni
e pouziva bezpecné a u€inné materialy, nastroje a vybaveni

e dodrzuje vymezena pravidla



pIni povinnosti a zavazky, adaptuje se na zménéné nebo nové pracovni
podminky

vyuziva znalosti a zkuSenosti ziskané v jednotlivych vzdélavacich oblastech v
zajmu vlastniho rozvoje i své pfipravy na budoucnost

Cini podlozena rozhodnuti o dalSim vzdélavani a profesnim zaméreni

Kompetence socialni a personalni

ucinné spolupracuje ve skupiné

podili se spole¢né s pedagogy na vytvareni pravidel prace v tymu

na zakladé poznani nebo pfijeti nové role v pracovni €innosti pozitivhé
ovliviuje kvalitu spole¢né prace

prispiva k diskusi v malé skupiné i k debaté celé tfidy

chape potiebu efektivné spolupracovat s druhymi pfi feSeni daného ukolu
ocenuje zkuSenosti druhych lidi

respektuje rizna hlediska a ¢erpa pouceni z toho, co si druzi lidé mysli, Fikaji

a délaji

Kompetence obéanské

respektuje pfesvédcCeni druhych lidi, vazi si jejich vnitinich hodnot, je schopen
vcitit se do situaci ostatnich lidi

odmita utlak a hrubé zachazeni

uvédomuje si povinnost postavit se proti fyzickému i psychickému nasili
chape zakladni principy, na nichz spocivaji zakony a spoleCenské normy

je si védom svych prav a povinnosti ve Skole i mimo Skolu.

Kompetence digitalni

ovlada bézné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuziva je pfi
uceni i pfi zapojeni do zivota Skoly a do spoleCnosti

samostatné rozhoduje, které technologie pro jakou €innost Ci feSeny problém
pouzit

ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a
digitalni obsah, k tomu voli postupy, zpusoby a prostfedky, které odpovidaji

konkrétni situaci a ucelu



vytvafi a upravuje digitalni obsah, kombinuje riizné formaty

vyjadfuje se za pomoci digitalnich prostredku

vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni
¢innosti, zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky
sveé prace

chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spolecnost

seznamuje se s novymi technologiemi, kriticky hodnoti jejich pfinosy a
reflektuje rizika jejich vyuzivani

predchazi situacim ohrozujicim bezpec€nost zafizeni i dat, situacim s
negativnim dopadem na jeho télesné a duSevni zdravi i zdravi ostatnich
pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostfedi jedna
eticky



CHARAKTERISTIKA PREDMETU CLOVEK A SVET

OBSAHOVE VYMEZENI

V predmétu Clovék a svét vedeme zaky predevsim:

k poznani Clovéka, rodiny a spole¢nosti

k vytvareni vztahu k naSi historii, tradicim a kultufe

k vnimani tradic a kultury jinych narodu

k poznavani pfirody a k ekologickému chovani

k vytvareni vztahu ke zdravi a bezpeci Clovéka i zdravi a bezpec€nosti druhych
k orientaci v zakladnich zemépisnych symbolech

k chapani techniky jako soucasti vyvoje

k ziskavani schopnosti pouzit dovednosti v praktickém Zivoté

Predmét Clovék a svét &lenime do péti tematickych okruha:

1.

o bk~ 0N

Misto, kde Zijeme

Lidé kolem nas

Lidé a Cas

Rozmanitost nezivé a zivé pfirody, ochrana pfirody

Clovék a vychova ke zdravi

ORGANIZACNI A CASOVE VYMEZENI

Predmét Clovék a svét realizujeme ve vech roénicich 1. stupné v celkové &asové
dotaci 12 hodin.

Clovék a svét realizujeme v ramci integrované tematické vyuky ve dvou forméch, v 1.

az 3. ro¢niku v ramci gramotnosti a v centrech aktivit nebo v projektech. Ve 4. a 5.

ro¢niku navazuji i samostatné hodiny pfirodovédy a vlastivédy.

STRATEGIE, KTERYMI ROZVIiJIME KLICOVE KOMPETENCE

Kompetence k u¢eni

prace s textem



e vyber, vysvétli, charakterizuj, porovnej, posud, roztfid do skupin®

e metody kritického mysleni

e diskuse

e kooperativni metody prace (projektové vyucovani, skupinova prace)
e prace s medialni technikou

e rluzné formy zjistovani urovné znalosti, dovednosti

Kompetence k feseni problému
e analyza informaci
e skupinova prace
e diskuse
e modelové situace
e projektové vyucovani

e samostatné feSeni probléma

Kompetence komunikativni
e prezentace vysledku vlastni prace
¢ modelové situace, sociodrama, hrani roli
e skupinova prace
e improvizované rozhovory
e verbalni analyza textu
e kooperativni metody uceni

e prace se Skolni medialni technikou

Kompetence socialni a personalni
e simulace zivotnich situaci
e skupinova prace (rozdéleni roli ve skupiné, zodpovédnost)
o diskuse
¢ aktivity vedouci k respektu a toleranci odliSnosti a rozdilnych nazort druhych

e uceni sluzbou

Kompetence obéanské

e prace s textem



o diskuse
e komentar k aktualnim politickym udalostem

e metody kritického mysleni

Kompetence pracovni
e zadavani problémovych ukoll
e dodrzovani stanovenych termind
e vedeni k dodrzovani pfedem domluvenych pravidel a postupu
e vedeni k vyuzivani vSech dostupnych pracovnich pomucek
e prace s ruznymi informacnimi prameny
e planovani

e hodnoceni a sebehodnoceni

Kompetence digitalni

e kladeni dlirazu na vytvareni spoleCnych pravidel chovani ve tfidé v€etné
pravidel pfi praci s technologiemi a na jejich dodrzovani

e vedeni zaku k dodrzovani pravidel chovani pfi interakci v digitalnim prostredi,
k ochrané osobnich udaju a k uvédoméni si, které udaje je vhodné, a naopak

e nevhodné o sobé zvefejhovat a proC

e vedeni zakl k respektovani autorskych prav pfi vyuzivani obrazka, videi a
informaci

e vedeni zaku ke zdravému pouzivani online technologii, k uvédomeéni si
zdravotnich rizik, ktera mohou nastat pfi jejich dlouhodobém pouzivani, a
k jejich pfedchazeni, napf. zafazovanim relaxacnich chvilek

e motivovani zakl ke zkoumani pfirody s vyuzitim online aplikaci a ke
vhodnému vyuzivani digitalnich map a navigaci

e davani zakim prostor k planovani a realizaci pozorovani a pokusu s ucelnym

vyuzitim digitalnich technologii



CHARAKTERISTIKA PREDMETU TELESNA VYCHOVA
OBSAHOVE VYMEZENI

V pfedmétu Télesna vychova vedeme Zaka predevSim:
e k vnimani krasy pohybu, ladnosti rytmu a tempa
e Kk rozvoji pohybovych schopnosti, zejména koordinaci pohybU a spravnému
drzeni téla
e Kk zvladnuti prostoroveé orientace v hernich Cinnostech
e Kk pozitivnimu vztahu k cvi¢eni, kolektivu a pobytu v pfirodé
e Kk pochopeni pravidel a jejich dodrzovani fair play
e kvli, cilevédomosti, samostatnému rozhodovani, zdravé rivalité
e kradosti z pohybu a hry

e k dodrzovani hygienickych norem a zvyklosti a u¢elné relaxaci

ORGANIZACNI A CASOVE VYMEZENI

Obsah vzdélavaciho oboru je rozdélen do tfi tematickych oblasti:
1. Cinnosti ovliviiujici zdravi
2. Cinnosti ovliviujici Groven pohybovych dovednosti

3. Cinnosti podporujici pohybové uéeni.

Vzdélavaci obor télesna vychova realizujeme v 1. - 5. ro€niku v celkové ¢asové

dotaci 10 vyu€ovacich hodin.

STRATEGIE, KTERYMI ROZViJIME KLICOVE KOMPETENCE

Kompetence k u¢eni
e skupinové hry
e prace s terminologii
e rl0zné formy zjistovani dovednosti
e prace s vhodnou terminologii spojenou s novymi pohyb. ¢innostmi a prostfedim

¢ voli vhodné pohybové €innosti a sleduje zakladni télesné parametry pro zdravi



seznamuje s bezpenym pohybem a chovanim i v méné znamych prostorech,
jednanim fair play

seznamuje s pravidly a uCi je pouzivat v praktickém Zivoté

Vg wviv s

Kompetence k feSeni problému

kooperativni aktivity

samostatné feSeni uloh

ucCi zvladat praktické jednani a rozhodovani i ve vypjatych situacich

podporuje Zaky, aby se nenechali odradit pfipadnym nezdarem a vytrvale
hledali kone¢né feseni problému

vede zaky aby své télesné pohybové nedostatky fesili vhodnym zpusobem
vede ke sledovani vlastniho pokroku pfi zdolavani problému

podporuje uvédoméni si zodpovédnosti za sva rozhodnuti

Kompetence komunikativni

skupinove aktivity

dodrzovani pravidel

podporuje ucinné argumenty zakl vedouci ke kvalitni spolupraci s ostatnimi
podporuje praktické jednani a rozhodovani ve vypjatych situacich

pouziva zakladni pojmy, které jsou spojeny s novymi pohybovymi ¢innostmi

Kompetence socialni a personalni

skupinova prace — rozdéleni roli, zodpovédnost

respektovani a tolerovani odliSnosti

vede Zaky k ucinné spolupraci ve skupiné

podili se spoleCné se Zaky na vytvareni pravidel spoluprace v tymu

pomaha zvladat socialni role v osvojovanych €innostech

podporuje utvareni pfijemné atmosféry ve sportovnim tymu a upevriovani
dobrych mezilidskych vztahu

vede zaky k fair play chovani pfi TV a sportu

podporuje ekologické chovani pfi TV a sportu v pfirodé

podporuje sebedlvéru zaka a jeho samostatny rozvoj



e pomaha Fidit jednani a chovani zaku tak, aby dosahly pocitu sebeuspokojeni a

sebeucty

Kompetence obéanské
e veést ke smyslu pro spravedinost vzhledem k fyzickému i psychickému nasili
e veést zaky k odmitnuti utlaku a hrubého zachazeni
e ocenéni sportovnich tradic a uspéchl

e uvédomeéni si vyznamu zdravého zivotniho stylu

Kompetence pracovni
e zakladni udrzba nacini a nékterych casti sportovist
e prvni pomoc - zakladni dovednosti

e podpora vyuziti ziskanych pohybovych dovednosti k vlastnimu rozvoji

Kompetence digitalni

e seznamovat zaky s riznymi moznostmi ziskavani poznatku (v digitalnim i
fyzickém prostfedi) a s tim, jaky vyznam pro zdravi ma intenzita pohybového
zatizeni a doba trvani pohybovych aktivit (naplfiovani pyramidy pohybu)

e motivovat Zaky k aktivnimu postoji a zlepSovani zdravotné orientované
zdatnosti pomoci dlouhodobého sledovani a zaznamenavani rdznymi
digitalnimi pfistroji, k méfreni zakladnich pohybovych vykonU a porovnavani s
predchozimi vysledky

e motivovat zaky k ziskavani informaci v digitalnim prostfedi o pohybovych
aktivitach ve Skole i v misté bydlisté

e klast diraz na provadéni kompenzacnich cvieni, ktera snizuji zdravotni rizika

e spojena s pouzivanim digitalnich technologii



CHARAKTERISTIKA PREDMETU VYBEROVY SEMINAR
OBSAHOVE VYMEZENI

Z4ci ve tfidach s rozsitenym vyugovanim jazykl si mohou vybrat jednu z

nasledujicich ¢asti pfedmétu Vybérovy seminar:

1. Hodinka s ¢estinou
2. Hrava matematika

3. Hudebné dramaticky seminar

Z&ci ve tfidach s bilingvnim programem absolvuji pfedmét VVyb&rovy seminaf po

trimestrech, a to ve smiSenych skupinach v téchto ¢astech:

2. roénik
Zabavna véda
Art aktivity

Konverzace v AJ (vyucCuje rodily mluvci)

3., 4. rocnik
Rozvoj logického mysleni a geometrické pfedstavivosti
Zivot v pohybu

Maly ctenar

5. roénik
Pfiprava na cambridgeskou zkousku

Hodinka s ¢estinou

Pfedmét Hodinka s €éestinou obsahuje komunikacni, literarni a slohovou vychovu.
Vede Z4ky zejména:

e Kk rozvijeni zajmu o literaturu

e prohlubovani Ctenafskych dovednosti

e samostatné literarni tvofivosti

e ziskavani schopnosti formulovat vlastni nazor a interpretovat ho



ke vhodné mezilidské komunikaci
ke srozumitelnému vyjadfovani
k vyjadreni prozitki dramatizaci
k rozvijeni feCovych dovednosti

k toleranci a respektu k vyjadfovani ostatnich

Hrava matematika

Vedeme zaky zejména:

k posilovani po€etnich dovednosti vyuzitych v realném zivoté

k ¢innostem, které vedou k rozvoji matematické predstavivosti

k vyuziti rdznych matematickych postupu k feSeni rébusl, tajenek se kterymi
se setkavaji v riznych bézné dostupnych zdrojich a materialech (Casopisy,

internet...)

Hudebné dramaticky seminar

V Hudebné dramatickém seminafi budou zaci rozvijet pfedevsim:

sluchové vnimani

navazovani kontakt( a spolupraci s ostatnimi
vyjadfovani prozitk hudebnimi a pohybovymi prostfedky
ovladani dynamiky, tempa a rytmu feci

rozvijeni soustfedénosti a paméti

toleranci a respekt k ostatnim

Zabavna véda

V €asti Zabavna véda vedeme zaky predevsim:

k poznavani zakonitosti pfirodnich jevu

k rozvijeni forem pozorovani

k praci pomoci experimentu

ke zkoumani pficin fyzikalnich jevl

ke schopnostem popsat podstatu danych jev(
k rozpoznavani problém

k vytvareni hypotézy



Art aktivity
V Casti Art aktivity vedeme Zaky predevsSim:
e k samostatné tvofivosti
e ke srozumitelnému a kultivovanému vyjadfovani
o k efektivni mezilidské komunikaci
e ke vzajemneé spolupraci, vyvazenému rozdeéleni roli pfi skupinove praci
e k emocionalnimu prozivani a estetickému citéni
e hledani a nalézani vazeb mezi riznymi druhy uméni

e Kk vytvareni pozitivniho vztahu k uméni

Konverzace v AJ
V €asti Konverzace v AJ vedeme zaky predevsim:
e k rozvijeni produktivnich, receptivnich a interaktivnich feCovych dovednosti a
jazykovych prostiedkd
e Kk chapani jazyka jako prostfedku ke zvySeni mobility jednotlivcl
e Kk poznavani a chapani odliSnosti kultur, a tim k toleranci

e Kk rozvijeni zajmu o Cetbu kvalitni détske literatury

Rozvoj logického mysleni a geometrické predstavivosti
V Casti Rozvoj logického mysleni a geometrické predstavivosti vedeme zaky
predevsim:

e ke schopnosti strukturovat myslenky a samostatné feSit problémy

e Kk tvofivé praci

e Kk davani véci do souvislosti

e Kk podpore tymove prace

e ke spravné aplikaci standardizovanych postupt

Zivot v pohybu

V &asti Zivot v pohybu vedeme zaky predevsim:
e k rozvijeni pohybovych schopnosti a dovednosti
e Kk lepSi tymové spolupraci
e k poznani sebe i druhych

¢ k védomostem o potiebnosti pravidelného cviceni



e ke spravnému drzeni téla

e krozvoji, rychlosti, obratnosti a vytrvalosti

e k zasadam fair play

e ke spravnym navykdm pfi venkovnich aktivitach

e Kk poznani netradi¢nich sportl a jejich pravidel

Maly ¢tenar
V Casti Maly Ctenaf vedeme zaky predevsim:
e Kk rozvijeni ¢tenarskych dovednosti Zaku v cilovém jazyce
e Kk prohloubeni jejich zajmu o ¢teni prostfednictvim vhodné literatury

e k poznavani vyznamnych autorll svétové détske literatury

Priprava na cambridgeskou zkousku
V Casti Pfiprava na cambridgeskou zkousSku vedeme Zaky predevsim:
e Kk zvladnuti typl ukolu charakteristickych pro cambridgeské zkousky
e Kk rozvoji feCovych dovednosti testovanych v ramci cambridgeskych zkousek
(mluveny projev, poslech s porozuménim, ¢teni s porozumeénim, psani)

e k rozvoji jazykovych prostfedkd testovanych v ramci cambridgeskych zkousek

ORGANIZACNI A CASOVE VYMEZENI

Pfedmét Vybérovy seminar realizujeme na I. stupni ve druhém rocniku ve tfidach s
rozSifenym vyuCovanim jazyku v asové dotaci 1 vyu€ovaci hodina tydné ( Hodinka s

¢estinou, Hrava matematika, Hudebné dramaticky seminar).

Ve druhém roéniku ve tfidach s bilingvnim programem v ¢asové dotaci 2 vyu€ovaci

hodiny tydné (Konverzace v AJ, Zabavna véda, Art aktivity).

Ve 3., 4. a 5. roCniku ve tfidach s bilingvnim programem v ¢asové dotaci 2 vyucovaci
hodiny tydné (Rozvoj logického mysleni a geometrické predstavivosti, Zivot v

pohybu, Maly ¢tenaf, Pfiprava na cambridgeskou zkousku).



STRATEGIE, KTERYMI ROZViJIME KLICOVE KOMPETENCE

Kompetence k u€eni
e prace s informacnimi zdroji (u¢ebnicemi, uCebnimi texty, pracovnimi listy,
odbornou a popularné védeckou literaturou, Casopisy, internetem)
e metody kritického mysleni
e kooperativni metody (projektové vyuc€ovani, skupinova prace)
e diskuse

e prace s medialni technikou

Kompetence k feseni problému
e metody kritického mysleni
e skupinova prace
e problémové vyucovani
e diskuse, analyza
e demonstra¢ni a frontalni pokusy

e modelové situace

Kompetence komunikativni
e diskuse
e TfeSeni problémovych ukoll, skupinova prace
e prezentace vysledkUl vlastni prace
e pojmenovavani jevu, problému, vyslovovani hypotéz
e hodnoceni a sebehodnoceni
e metody kooperativniho uceni, kritické mysleni
e pouZivani terminologie

e modelové situace, hrani roli

Kompetence socialni a personalni
e délba roli pfi praci (skupinova prace)
e hodnoceni a sebehodnoceni
e tolerance odliSnosti a rozdilnych nazort druhych

e 0sobni zodpovédnost



Kompetence ob¢anské

respekt k ostatnim

vychova k zodpovédnosti za Zivotni prostredi

Kompetence pracovni

samostatnost pfi praci

spoluprace ve skupiné

sestavovani jednoduchych modell, pfiprava a prezentace pokusu
zodpovédnost

hodnoceni a sebehodnoceni

stanoveni pfedem domluvenych pravidel a postupu

Kompetence digitalni

vedeni zaku k respektovani autorskych prav pfi vyuzivani obrazkd, videi a
informaci

vedeni zaku k dodrzovani pravidel chovani pfi interakci v digitalnim prostiedi,
k ochrané osobnich udaju a k uvédoméni si, které udaje je vhodné, a naopak
nevhodné o sobé zverejnovat a pro¢

davani zakam prostor ke &teni elektronickych textd s hlubSim porozuménim,
vCetné porozuméni vyznamu obraznych symbolu (piktogram)

motivovani zaku k tvorbé pFibéhu prostfednictvim digitalniho storytellingu
u€eni 2aku rozliSovani obraznych symbold, porozuméni jejich vyznamu (napf.
znacky, piktogramy, Sipky), odliSovani symboll s jednoznaénym a
nejednoznacnym vyznamem

seznamovani zakl s vyhodami vyuzivani videonavodu pfi tvorbé vlastnich
vyrobku

motivovani zaka k vyuzivani programu, aplikaci a webovych stranek pro
osvojovani slovni zasoby a spravné vyslovnosti

vedeni zaka k aktivnimu a smysluplnému uzivani elektronickych hudebnich
nastrojd, digitalnich aplikaci i dostupnych programu pro reprodukéni,

produkéni i vlastni tvarci pociny



CHARAKTERISTIKA PREDMETU WORKSHOP
OBSAHOVE VYMEZENI

V pfedmétu Workshop integrujeme obsah a cile predmétu Hudebni vychova,
Vytvarna vychova, Clovék a prace, Matematika (v nékterych roénicich) a zafazujeme

do néj prvky tvofivé dramatiky a Prufezova témata.

Tyto pfedméty umoznuji Zakim poznavat okolni svét i svUj vnitfni svét

prostfednictvim vytvarnych, hudebnich a dramatickych €innosti.

Hlavni cil je v pfimém prozivani, aktivni €innosti Zzaku a zaméreni na praktické
dovednosti a navyky pfi smysluplnych €innostech zafazenych do konkrétniho

kontextu.

Prfedmeét je vyuCovan v anglickém jazyce a veden ¢eskym ucitelem spolu s rodilym
mluv€im, coz vede k rozvijeni komunikativnich dovednosti v cizim jazyce

(produktivni, receptivni a interaktivni feCové dovednosti) i jazykovych prostfedka.

Propojeni pfedmétu probiha projektovym zplsobem prace a tato integrace umoznuje
hledani a nalézani vazeb mezi riznymi druhy uméni a poznavani sebe samai
nejblizSiho okoli uméleckym vyjadienim. Zaroven vede zaky k chapani jazyka jako
prostifedku k efektivni komunikaci, k hledani co nejrozmanitéjSich postupu vedoucich
k feSeni problému, k toleranci k riznosti lidi, jejich nazora a kultur a ke vzajemné

spolupraci. Dale pfispiva k pfiméfenému a kultivovanému vystupovani.
ORGANIZACNi A CASOVE VYMEZENI

Pfedmét Workshop je realizovan v tfidach1.stupné s bilingvnim programem s dotaci
20 hodin.

V 1. a 2. ro¢niku zahrnuje 1 hodinu Hudebni vychovy, 1 hodinu Vytvarné vychovy,
1hodinu Clovék a prace a 1 hodinu Matematiky ve dvou 90minutovych blocich tydné.



Prufezova témata (Ja a ti druzi, J& a moje bezpecnost) jsou realizovana tematickym

propojenim obsahu.

Ve 3. roCniku pfedmét zahrnuje 1 hodinu Hudebni vychovy, 2 hodiny Vytvarné
vychovy, 1 hodinu Clovék a prace ve dvou 90minutovych blocich tydné&. Prifezova
témata (Ja a moje osobnost, Ja a muj ¢as, Ja a ti druzi, Ja jsem ¢lenem skupiny,

Média, Chci vam néco fict) jsou realizovana tematickym propojenim obsahu.

Ve 4. ro¢niku pfedmét zahrnuje 1 hodinu Hudebni vychovy, 2 hodiny Vytvarné
vychovy a 1 hodinu Clovék a prace ve dvou 90minutovych blocich tydné&. Prafezova
témata (Ja a spolec€nost, Ja a ti druzi, Rodina a domov, To je prace pro mne,

OdliSnost narodu a kultur) jsou realizovana tematickym propojenim obsah.

V 5. ro¢niku pfedmét zahrnuje 1 hodinu Hudebni vychovy, 1 hodinu Vytvarné
vychovy, 1 hodinu Clovék a prace a 1 hodinu Prafezovych témat (Poznavam své
nejblizsi okoli, Moje vlast, Poznavam svét, Clovék a zdravy zivotni styl, Clovék a

zdravi, Chranim své zdravi, Clovék a pfiroda) ve dvou 90minutovych blocich tydné.

STRATEGIE, KTERYMI ROZVIJIME KLICOVE KOMPETENCE

Kompetence k ucéeni
e Prace s textem
e vyber, vysvétli, charakterizuj, porovnej, posud, roztfid do skupin®
e kooperativni metody prace (projektové vyucovani, skupinova prace)
e diskuse

e navstévy kulturnich instituci, exkurse

Kompetence k feSeni problému
e skupinova prace
e modelové situace
e projektové vyuCovani

e samostatné fesSeni ukolt



Kompetence komunikativni
e prezentace vysledku vlastni prace
e modelové situace, sociodrama, hrani roli
¢ hodnoceni, sebehodnoceni, skupinova prace, diskuse
e improvizované rozhovory
e dramatizace textu
e kooperativni metody uceni, metody kritického mysleni

e prace se Skolni medialni technikou

Kompetence socialni a personalni
e simulace Zivotnich situaci
e skupinova prace (rozdéleni roli, zodpovédnost)
e diskuse
e respektovani a tolerance odlisnosti rozdilnych nazorl a pocitl druhych
e seznameni s kulturou rdznych narodu, etnik, minorit

e o0sobni zodpovédnost

Kompetence obéanské
e vyjadfeni se k aktualnim spoleCenskym situacim

e respekt k ostatnim

Kompetence pracovni
e zadavani problémovych ukolu
e formulace cill, pravidel
e dodrzovani stanovenych postupU, pravidel a terminu
e vyuzivani vSech dostupnych pracovnich pomucek
e prace s ruznymi informacnimi prameny
e planovani

e hodnoceni, sebehodnoceni



Kompetence digitalni

vedeni zaku k aktivnimu a smysluplnému vyuzivani elektronickych hudebnich
nastroja, digitalnich aplikaci i dostupnych programu jako nastroji pro
reprodukéni, produkéni i viastni tvarci pociny

motivovani zakl k zaznamenavani, snimani a pfenosu i prezentaci hudby a
hudebnich i zvukovych projektt prostfednictvim digitalnich technologii,
pfipadné k uplatnéni digitalnich technologii jako nastroje sebeprezentace v
ramci vlastnich audiovizualnich projektu

vedeni Zaku k vyhledavani a sdileni inspiracnich zdroju, uméleckych dél i
bézné produkce s respektem k autorstvi a autorskym pravam

motivovani Zaka k uzivani rliznorodych vizualné obraznych prostfedku v€etné
digitalnich technologii pfi vlastni tvorbé, k nalézani neobvyklych postupu a
riznych variant feSeni

poskytovani zakim prostor ke sdileni a prezentaci tviréiho zameéru, témat a
vysledku tvirci prace v roviné tvorby, vnimani a interpretace

vedeni zakl k vyhledavani a sdileni inspiracnich zdroju, uméleckych dél i
bézné produkce s respektem k autorstvi a autorskym pravum

seznamovani Zaku s vyhodami vyuzivani videonavodu pfi tvorbé vlastnich
vyrobku

podporovani zaku pfi vytvoreni videonavodu vlastniho vyrobku nebo pokrmu

vedeni zakl k vyhledavani pracovnich postupl a navoda v doporucenych on-
line zdrojich (pfiprava pokrma, péce o rostliny, prace s drobnym materialem,
konstrukéni €innosti)

motivovani zaku k zaznamenavani vysledkl pozorovani pfirody a

péstitelskych pokusu s vyuzitim digitalnich technologii



INFORMATIKA



Informatika

4. rocnik

Tematicka oblast

Ucivo

Ocekavany vystup

BOZP

Zakladni dovednosti na PC

Zasady bezpecné prace s PC

Seznameni s poCitaCem

Zak zna a dodrzuje pravidla bezpeé&nosti v uéebné.

Zak spravné zapne a vypne PC.

Zak chape z ¢eho se PC sklada.

Zak se prihlasi do $kolni PC sité pomoci pfihlasovacich G&ti a vytvoi si heslo.

Zak si osvojuje psani véemi deseti, klavesové zkratky, spousténi vyukovych aplikaci a
procvi€uje zakladnich dovednosti.

Zak pracuje se soubory - vytvafi, pfejmenovava, kopiruje.

Zak se umi pohybovat ve slozkach, upravit adresar, pracuje s mysi (klik, dvojklik).

Internet - vyhledavani
informaci a komunikace

Svét internetu

Zak zna historii, vznik a princip internetu.

Zak otevfe internetovy prohlizeé, popise prostiedi prohlizege, pohybuje se mezi strankami.
Z&k rozumi pojmu hypertextovy odkaz.

Zak uklada soubory do pogitage, vyhledava v internetovych vyhledavagich.

Zak ovéfuje informace a rozumi pojmdm fakenews, HOAX.

Zak se udi bezpeéné praci na internetu - pfistup k datim (metody zabezped&eni pfistupu, role
a pristupova prava).

Prace ve sdileném prostfedi

Google: Gmail , Google Disk,
Google Classroom, Google
Dokument, Google Prezentace

Zak se seznami se $kolnim prostiedi Google Aplikace, Google Gmail.

Zak umi oteviit, preposlat, vytvotit elektronickou po$tu, pracuje s po$tou/v mailu Google Disk,
cloudovym ulozistém.

Zak nahrava a stahuje soubory z a na PC do Cloudu.

Zak pracuje v Google Classroom.

Prace v grafickém editoru

Prace v grafickém editoru
Malovani

Zak popise prostredi programu Malovani.

Zak vklada objekty, upravuje barvy, méni velikosti objekt(, pracuje s nastroji oznaéeni,
presouva a sklada objekty, vklada texty.

Zak samostatné pracuje s pfipravenymi obrazky.

Uvod do kédovani a Sifrovani
dat a informaci

Scratch Jr. - Zaklady
blokovych kod

Zak rozumi pojmim koédovani a Sifrovani.

Zak koduje informace obrazkem, piktogramy, emoji.
Zak predava zpravy za pomoci obrazkd.

Zak koduje informace textem a gisly.




Informatika

5. roc¢nik

Tematicka oblast

Ucivo

Ocekavany vystup

BOZP

Dovednosti na PC

Zasady bezpecné prace s PC

Prace s pocitatem

Zak zna a dodrzuje pravidla bezpeé&nosti v uéebné.

Zak spravné zapne a vypne PC.

Zak chape z ¢eho se PC sklada.

Zak se piihlasi do $kolni PC sité pomoci pfihlasovacich Uétl a vytvofi si heslo.

Z4k si osvojuje psani véemi deseti, klavesové zkratky, spousténi vyukovych aplikaci a
procviCuje zakladnich dovednosti.

Zak pracuje se soubory - vytvafi, pfejmenovava, kopiruje.

Zak se umi pohybovat ve slozkach, upravit adresat, pracuje s mysi (klik, dvojklik).

Prace ve sdileném prostiedi

Google: Gmail , Google Disk,
Google Classroom, Google
Dokument, Google

Prezentace

Zak pracuje ve $kolnim prostiedi: Google Aplikace, Google Gmail

Zak umi oteviit, pfeposlat, vytvofit elektronickou po$tu, pracuje s po$tou/v mailu Google Disk,
cloudovym ulozistém.

Zak nahrava a stahuje soubory z a na PC do Cloudu.

Zak pracuje v Google Classroom.

Kdédovani a Sifrovani dat a

informaci

Blokové kédovani Code.org

Ozobot - za¢iname s

koédovanim

Zak rozumi pojmam kédovani a Sifrovani.

Zak kéduje informace obrazkem, piktogramy, emoji.

74k predava zpravy za pomoci obrazkd.

Zak koduje informace textem a gisly.

Zak v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program pro ovladani postavy,
programu najde a opravi chyby.

Zak rozpozna opakuijici se vzory, pouziva opakovani, stanovi, co se bude opakovat a kolikrat.

Zak pomoci obrazk( znazorni jev, ze systému obrazki vyéte danou informaci. S vyuzitim




obrazkovych modeld fesi zadané problémy.

Bezpec€nost na internetu

Internet

Zak vysvétli pojem kyberneticka Sikana a rozpozna hranice kybersikany.

Zak ziska intuitivni pfedstavu o internetu jako o skupiné propojenych poéita&t a dalSich
zafrizeni.

Zak shrne zakladni poznatky o internetovych predatorech.

Zak ziskava zakladni pochopeni o autorskych pravech.

Zak chape rizika spojena s online hrami.

Multimédia

Prace v grafickém editoru

Tvorba digitalniho obsahu

Prace v grafickém editoru
Malovani 3D

Zak tvofi a upravuje videa v programech ClipChamp a iMovie.

Zak rozumi pojm@im rozlideni, pixel, vektor, barevné modely - RGB, CMYK

Zak upravuje fotografie v online editoru PixIr - zméni velikosti, ofizne, pouZije efekty,
samolepky, upravi barvy

Zak se orientuje v prostfedi programu Malovani 3D (rozdily, podobnosti od pfedchozi verze).
Zak vklada 3D objekty, upravuje barvy, struktury, vyplfi, zméni velikosti 3D objektd, vyuziva
nastroj oznaceni, pfesunu a skladani 3D objekt(, tvofi 3D objekty, pouziva ostry okraj a mékky

okraj.




